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To TheMoon IX

Raumanzug | Sicherheit |

Wie sorqen wir dapur, dass keiner
heraus pallen kann?

SKeuerung Wagon
@A

Wag hringt die Ralkete Wie wird die Rakete In wag sitzen wir in
2um abheben? N gesteuert? N der Ackferbabn?

Strecke -....-LandekﬁPsel- Avbrieb

.

Hup was pabrt ungere
Achterbabn?

Wie bringen wir die AchTerbdbn
in Bmguﬂ?
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To TheMoon IX
Avdeitw\g

rgendwo am hitersten Rand von Mecklenbura-Vorpommern begindet, sich eine (rarage, in die schon lange kein
Mensch mehr veingeschaut hat. Hier lebt eine Grruppe von den cleversten und einpallsreichsten Maugen, die ich je
kennenlernen durgteXJeden Tag setzen sie sich ebwag Neues in den Kopg. bauen die verrackbesten Dinge und
erleben dabei die spannendsten Aberteuer. Dag Verruckbeste ist, dags sie par all ihre Projekte nur dag zur
Verpigung haben, was sie in der Grarage pinden konnen, undtrotzdem haben sie noch jedes Problem gelost,
bekommen X

Diese Mauge, dag seid ihr

Anleitung XXMl erstes dargt ihr euch ein Projekt aussuchen. Die Moglichkeiten sind vielpaltiq, aber keine Sorge,
wenn ihr euch nicht einig werdet, kont, ihr ja spater einpach noch eine Runde spielen. )X

Habt ihr euch was ausgesucht? Gut/XDann konnen wir das Spielpeld augbauen. Als erstes kommen alle
Ressourcen-Plittchen aupgedeckt in die MitteX

Auserdem werden die Kampagnekarten in der richtigen Reihenpolge par alle sichtbar aug dem Tisch auggeleqt.
Und die Sandubr daneben gestellt XXDann erhilt jede Spieler*in: K- 4 ZeichentapelnX- ik Stigt, K- 4x
Loskarfen (von 1 bis 4)

lst dag Spielpeld auggebaut, kann es loggehen. Wenn ibr dag erste Mal spielt, ergibt e Sinn, sich vorher einmal
alle Ressourcen anzugchauen, die aup dem Tisch liegen, denn gleich muss es schnell gehen.

Legt eine eurer Zeichentageln vor euch aup den Tisch und macht, euch bereit, denn sobald die Sandubr
umaedreht, wird. Dreht ihr eure erste Loskarte um, die daraber edtscheidet, welche Teilaupgabe ihr wit, Hilpe
der Regsourcen aup dem Tigch logen masst. Dagar habt ihr jet 2 genau 2 Minuten Zeit. lhr dargt maximal 3
der aug dem Tigch verteilten Ressourcen verwenden. Jede Ressource, die ihr nut2t, steckt ibr in den
enbsprechenden Slot in eurem Zeichenbrett.

Aber bedenkt, alles, was eine Person verwendet, kann von niemand anderem mehr genutzt werden.

Sind die 2 Minuten abgelaugen, heitt e aup zur nichsten Auggabel

Dag geht so lange, big nach 4 Runden jede Spieler*in jedes Problem gelost, hat.

Dann werden alle Zeichentaeln des Spiels aup dem Tisch auggebreitet, und gemeingam enbschieden, aug welchen
Teillosungen die besten sind, um daraus dag (resamtprojekt zusammenzubauen.

Und denkt daran, hier darg auch die witzigste Losung gewinnen. )X
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